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AgendaAgenda

•• Los perfiles en ComputaciLos perfiles en Computacióón segn segúún ACM/IEEE.n ACM/IEEE.
•• La investigaciLa investigacióón.n.
•• La investigaciLa investigacióón en la Ingeniern en la Ingenieríía de Software.a de Software.
•• Recomendaciones finales.Recomendaciones finales.
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SegSegúún ACM/IEEEn ACM/IEEE

•• ComputerComputer EngineeringEngineering..
•• ComputerComputer ScienceScience..
•• InformationInformation SystemsSystems..
•• InformationInformation TechnologyTechnology..
•• Software Software EngineeringEngineering..
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ComputerComputer EngineeringEngineering

• ¿Deseas formar parte del desarrollo de la nueva 
generación de teléfonos móviles, reproductores 
multimedia reducidos, o incluso prendas de alta 
tecnología? 

• ¿O quizás crear las nuevas y más avanzadas 
herramientas médicas?
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ComputerComputer ScienceScience

• ¿Te gusta resolver puzzles? 
• ¿Inventar nuevas formas de utilizar las 

computadoras? 
• ¿O intercambiar teorías sobre nuevas ideas?
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InformationInformation SystemsSystems

• ¿Disfrutas encontrando nuevas y mejores formas 
de hacer las cosas usando las computadoras?

• ¿Estás interesado en comprender cómo las 
computadoras pueden ayudar a que los negocios 
funcionen mejor?
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InformationInformation TechnologyTechnology

• ¿Eres aquel a quien todo el mundo llama cuando 
quiere su propio sitio Web? 

• ¿Eres quien soluciona los problemas cuando los 
ordenadores empiezan a hacer cosas raras?
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Software Software EngineeringEngineering

• Directores, diseñadores, arquitectos… todos ellos 
ven un gran dibujo. ¿Y tú? 

• La creación de productos software implica mucho 
más que escribir código.



9

Otras DisciplinasOtras Disciplinas

•• BioinformaticsBioinformatics. . 
•• ComputationalComputational sciencescience. . 
•• ComputerComputer ScienceScience andand MathematicsMathematics. . 
•• GamingGaming..
•• Medical (Medical (oror healthhealth) ) informaticsinformatics. . 
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¿¿QuQuéé es investigar?es investigar?

•• Realizar actividades intelectuales y experimentales Realizar actividades intelectuales y experimentales 
de modo sistemde modo sistemáático con el proptico con el propóósito de aumentar sito de aumentar 
los conocimientos sobre una determinada materia. los conocimientos sobre una determinada materia. 
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Niveles de InvestigaciNiveles de Investigacióónn

ExploratorioExploratorio

DescriptivoDescriptivo

ExperimentalExperimental
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Preguntas de InvestigaciPreguntas de Investigacióón en Ciencias o n en Ciencias o 
IngenierIngenierííaa

•• ¿¿QuQuéé tipos de preguntas son interesantes para el tipos de preguntas son interesantes para el 
áárea de investigacirea de investigacióón?n?

•• ¿¿QuQuéé tipos de resultados ayudan a contestar tales tipos de resultados ayudan a contestar tales 
preguntas? y preguntas? y ¿¿QuQuéé mméétodos de investigacitodos de investigacióón n 
pueden producir tales resultados?pueden producir tales resultados?

•• ¿¿QuQuéé tipos de evidencias pueden demostrar la tipos de evidencias pueden demostrar la 
validez de los resultados? Y validez de los resultados? Y ¿¿CCóómo podemos mo podemos 
distinguir "los resultados vdistinguir "los resultados váálidos" de "los no lidos" de "los no 
vváálidos"?lidos"?
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La InvestigaciLa Investigacióón en ISn en IS

•• Ciencias en la IngenierCiencias en la Ingenieríía de Software:a de Software:
䉽䉽 Objeto de estudio: construcciObjeto de estudio: construccióón de nuevas n de nuevas 

herramientas para el desarrollo de software.herramientas para el desarrollo de software.

•• Ciencias del Software:Ciencias del Software:
䉽䉽 Estudio de dichos objetos (mEstudio de dichos objetos (méétricas, optimizacitricas, optimizacióón, n, 

etc.)etc.)

•• Ciencias de los Sistemas de InformaciCiencias de los Sistemas de Informacióón:n:
䉽䉽 ImplantaciImplantacióón y uso de estos nuevos objetosn y uso de estos nuevos objetos

(Autor: E. Marcos)(Autor: E. Marcos)
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Ciencias y MCiencias y Méétodos de la IStodos de la IS

CualitativosCultural y
social

Implantación y  
uso de objetos 

construidos

Ciencias de los
Sistemas de
Información

CuantitativosEmpíricoObjeto 
construido

Ciencias del 
Software

Cualitativos
Creativos

IngenierilConstrucción 
de

nuevos objetos

Ciencias de la
Ingeniería del 

Software

MÉTODOSCARACTEROBJETO DE
ESTUDIO

CIENCIA

(Autor: E. Marcos)(Autor: E. Marcos)
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Preguntas en la InvestigaciPreguntas en la Investigacióón de la ISn de la IS

¿¿CuCuáál es el mejor disel es el mejor diseñño o o o 
implementaciimplementacióón para X?n para X?
¿¿CuCuáál es el estado o l es el estado o 
prprááctica actual de X?ctica actual de X?

DiseDiseñño, Evaluacio, Evaluacióón o n o 
AnAnáálisis de una Instancia en lisis de una Instancia en 
ParticularParticular

¿¿De quDe quéé forma podemos forma podemos 
hacer o desarrollar (o hacer o desarrollar (o 
automatizar) X?automatizar) X?
¿¿CCóómo mejoramos la forma mo mejoramos la forma 
de hacer o construir X?de hacer o construir X?

MMéétodo de desarrollotodo de desarrollo

EjemplosEjemplosTipo de PreguntaTipo de Pregunta

(Autores: Gal(Autores: Galaa n y Can y Cannete)ete)
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Resultados en la InvestigaciResultados en la Investigacióón de la Ing. de n de la Ing. de 
SoftwareSoftware

•• Procedimiento o tProcedimiento o téécnica..cnica..
•• MMéétodo descriptivo o cualitativo.todo descriptivo o cualitativo.
•• Modelo empModelo empíírico.rico.
•• NotaciNotacióón, herramienta.n, herramienta.
•• SoluciSolucióón particularn particular
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Validaciones en la InvestigaciValidaciones en la Investigacióónn

•• Se requiere evidencias claras de que los resultados Se requiere evidencias claras de que los resultados 
son vson váálidos.lidos.

•• Evidencia: basada en la experiencia y anEvidencia: basada en la experiencia y anáálisis lisis 
sistemsistemáático.tico.
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El Estado de la CuestiEl Estado de la Cuestióónn

•• Es importante revisar los trabajos relacionados al Es importante revisar los trabajos relacionados al 
tema a investigar.tema a investigar.

•• Fuentes donde se puede buscar:Fuentes donde se puede buscar:
䉽䉽 ACM digital ACM digital librarylibrary
䉽䉽 IEEE ExploreIEEE Explore
䉽䉽 GoogleGoogle o o ScholarScholar googlegoogle..
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Por quPor quéé PublicarPublicar

•• Comunicar a la comunidad los resultados de la Comunicar a la comunidad los resultados de la 
investigaciinvestigacióón.n.

•• Obtener retroalimentaciObtener retroalimentacióón (feedback) de los n (feedback) de los 
revisores.revisores.

•• Mejorar el Mejorar el CurriculumCurriculum VitaeVitae..

Lo que no estLo que no estáá escrito no escrito no existeexiste……
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Contenido de la PublicaciContenido de la Publicacióónn

•• Resumen.Resumen.
•• Trabajo relacionado al tema investigado.Trabajo relacionado al tema investigado.
•• DiseDiseñño de la investigacio de la investigacióón.n.
•• Resultados de la investigaciResultados de la investigacióón.n.
•• Conclusiones.Conclusiones.
•• Trabajo Futuro.Trabajo Futuro.
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DDóónde Publicarnde Publicar

•• Revista (Revista (journaljournal):):
䉽䉽 MMáás impacto.s impacto.
䉽䉽 Revisiones mRevisiones máás exhaustivas.s exhaustivas.
䉽䉽 MMáás espacio.s espacio.

•• Conferencia:Conferencia:
䉽䉽 Proceso de revisiProceso de revisióón es mn es máás rs ráápido.pido.
䉽䉽 Contacto con expertos en la conferencia.Contacto con expertos en la conferencia.
䉽䉽 Es a veces mEs a veces máás selectivo que las revistas.s selectivo que las revistas.
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Recomendaciones para EnvRecomendaciones para Envíío de Trabajoso de Trabajos

•• Revisar los temas de la conferencia o revista.Revisar los temas de la conferencia o revista.
•• Revisar quiRevisar quiéénes son los miembros del comitnes son los miembros del comitéé de de 

programa o comitprograma o comitéé revisor.revisor.
•• Utilizar el formato de la conferencia o revista.Utilizar el formato de la conferencia o revista.
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Recomendaciones al Escribir el ArtRecomendaciones al Escribir el Artíículoculo

•• Identificar cuIdentificar cuáál es el conocimiento de los revisores.l es el conocimiento de los revisores.
•• El artEl artíículo debe presentar de manera culo debe presentar de manera ““pedagpedagóógicagica””

los resultados de la investigacilos resultados de la investigacióón.n.
•• Revisar que no tenga errores ortogrRevisar que no tenga errores ortográáficos o ficos o 

gramaticales.gramaticales.
•• El orden en el que aparecen los autores refleja el El orden en el que aparecen los autores refleja el 

peso de la contribucipeso de la contribucióón.n.
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CCóómo es el Proceso de Publicacimo es el Proceso de Publicacióónn

1.1. EnvEnvíío del arto del artíículo.culo.
2.2. Proceso de revisiProceso de revisióón.n.
3.3. NotificaciNotificacióón de aceptacin de aceptacióón o rechazo.n o rechazo.
4.4. ModificaciModificacióón del artn del artíículo con los comentarios de culo con los comentarios de 

los revisores.los revisores.
5.5. EnvEnvíío de la versio de la versióón final (camera n final (camera readyready).).
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En QuEn Quéé Conferencias PublicarConferencias Publicar
•• Nacionales:Nacionales:

䉽䉽 Jornadas Peruanas de ComputaciJornadas Peruanas de Computacióón.n.
䉽䉽 ICSE.ICSE.

•• Iberoamericanos:Iberoamericanos:
䉽䉽 Conferencia Latinoamericana de InformConferencia Latinoamericana de Informáática (CLEI).tica (CLEI).
䉽䉽 Jornadas Iberoamericanas de IngenierJornadas Iberoamericanas de Ingenieríía del Software e a del Software e 

IngenierIngenieríía del Conocimiento (JIISIC).a del Conocimiento (JIISIC).
䉽䉽 WorkshopWorkshop Iberoamericano de IngenierIberoamericano de Ingenieríía de Requisitos y a de Requisitos y 

Ambientes de Software (IDEAS).Ambientes de Software (IDEAS).
•• Internacionales:Internacionales:

䉽䉽 ACMACM
䉽䉽 IEEEIEEE
䉽䉽 SpringerSpringer ((LectureLecture Notes)Notes)
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En QuEn Quéé Idioma PublicarIdioma Publicar

•• EspaEspaññol: ol: áámbito latinoamericano.mbito latinoamericano.
•• InglIngléés: s: áámbito internacional.mbito internacional.
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QuQuéé tan Diftan Difíícil es Investigar en el Campocil es Investigar en el Campo

•• No se necesita de mucho equipo.No se necesita de mucho equipo.
•• Es mEs máás fs fáácil que en otros campos.cil que en otros campos.
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Recomendaciones FinalesRecomendaciones Finales

•• Revisar el estado actual relacionado al problema Revisar el estado actual relacionado al problema 
que uno va a investigar.que uno va a investigar.

•• Presentar los resultados de manera Presentar los resultados de manera éética.tica.
•• Darle el crDarle el créédito adecuado a los que han realizado dito adecuado a los que han realizado 

la investigacila investigacióón y los que han dado sus n y los que han dado sus 
comentarios.comentarios.

•• No desanimarse si el artNo desanimarse si el artíículo es rechazado.culo es rechazado.
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¿¿Preguntas?Preguntas?

JosJoséé Antonio PowAntonio Pow--Sang PortilloSang Portillo
Pontificia Universidad CatPontificia Universidad Catóólica del Perlica del Perúú

EE--mail: mail: japowsang@pucp.edu.pejapowsang@pucp.edu.pe
httphttp://://inform.pucp.edu.peinform.pucp.edu.pe//~jpowsang~jpowsang
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ReferenciasReferencias

•• What Makes Good Research in Software What Makes Good Research in Software 
Engineering? de Mary Shaw.Engineering? de Mary Shaw.

•• InvestigaciInvestigacióónn en en IngenierIngenierííaa del Software vs. del Software vs. 
DesarrolloDesarrollo de Software de Esperanza Marcos.de Software de Esperanza Marcos.

•• ¿¿QuQuéé se se EntiendeEntiende en en EspaEspaññaa porpor InvestigaciInvestigacióónn en en 
IngenierIngenierííaa del Software? de Francisco del Software? de Francisco GalGaláánn y y 
Miguel Miguel CaCaññeteete..

•• http://http://people.engr.ncsu.edu/txie/seconferences.htmpeople.engr.ncsu.edu/txie/seconferences.htm


