
ORIENTACIONES BASICAS PARA LA 
APLICACIÓN DEL PROGRAMA DE JOVENES EN 

LA ASOCIACIÓN DE SCOUTS DEL PERU 
 
 
Introducción 
 
En la actualidad la Asociación de Scouts del Perú se encuentra inmersa en el 
proceso de actualización del Método participando de los trabajos de la Oficina 
Scout Interamericana. 
 
Los trabajos realizados por los Equipos en cada una de las Ramas han 
sugerido nuevos términos para unificar criterios en las Asociaciones de toda la 
Región, las cuales tienen la posibilidad de adoptar y adaptar las mismas de 
acuerdo a sus realidades. 
 
En tal sentido y para que en nuestra Asociación todos los dirigentes hablemos 
un mismo idioma, a continuación les presentamos los acuerdos adoptados por 
la Jefatura Nacional y que deben ser utilizados en cada uno de los Grupos 
Scouts. 
 
  
PROGRAMA DE JOVENES 
 
1. Rama 
Término empleado para agrupar a todos los niños, niñas, adolescentes y 
jóvenes de nuestra Asociación en edades correspondientes al mismo ciclo de 
desarrollo.  Estas son: 
 

- Rama Lobato (niños y niñas de 7 a 11 años que se denominan 
Lobatos y Lobeznas) 

- Rama Scout (adolescentes de 11 a 15 años que se denominan 
Scouts) 

- Rama Caminante (jóvenes de 15 a 17 años que se denominan 
Caminantes)  

- Rama Rover (jóvenes de 17 a 20 años que se denominan Rovers) 
 
2. Unidad 
Estructura base de una rama integrada en un Grupo Scout, formada por niños, 
niñas, adolescentes o jóvenes de edades correspondientes a un mismo ciclo de 
desarrollo, que participan del programa en conjunto y que tienen los mismos 
dirigentes y órganos de participación. 
 

Rama Denominación 
Lobato Manada 
Scout Tropa 

Caminante Comunidad 
Rover Clan 

 



3. Responsable de Unidad 
Miembro del equipo de dirigentes que coordina el desarrollo del programa 
educativo, la aplicación del Método Scout y la gestión de la unidad, además de 
compartir las tareas con los asistentes de unidad. 
 

Rama Denominación 
Lobato Jefe de Manada (en la manada también 

se le denomina Akela) 
Scout Jefe de Tropa 

Caminante  Coordinador de Comunidad 
Rover Coordinador de Clan 

 
4. Asistente de Unidad 
Miembro del equipo de dirigentes que colabora en el desarrollo del programa 
de actividades, anima la participación de los niños, niñas, adolescentes y 
jóvenes, contribuye al seguimiento de su progresión personal y participa en las 
tareas educativas y de gestión que le corresponde. 
 

Rama Denominación 
Lobato Sub Jefe de Manada quien puede optar 

por el nombre de cualquier personaje del 
“Libro de las Tierras Vírgenes” 

Scout Sub Jefe de Tropa 
Caminante Vice Coordinador de Comunidad 

Rover Vice Coordinador de Clan 
 
5. Lema 
Frase que resume y recuerda la Promesa que los miembros de las Unidades 
que pertenecen a una misma Rama asumen como compromiso y norma de 
conducta. 
 

Rama Lema 
Lobato Siempre lo mejor 
Scout Siempre listos 

Caminante Siempre listos 
Rover Servir 

 
6. Ley 
Instrumento educativo mediante el cual se expresan de manera comprensible 
los valores del Proyecto Educativo Scout, que pueden ser entendidos y vividos 
de acuerdo a la edad de cada miembro de la Asociación. 
 

Rama Ley 
Lobato El Lobato y la Lobezna, 

escucha y respeta a los otros; 
dice la verdad; 
es alegre y amigable; 
comparte con su familia; 
ayuda a los demás; 



cuida la naturaleza; 
desea aprender 

Scout  
Caminante 1 

El Scout o la Scout, 
es persona digna de confianza; 
es leal; 
sirve a los demás; 
comparte con todos; 
es amable; 
protege la vida y la naturaleza; 
se organiza y no hace nada a medias; 
enfrenta la vida con alegría; 
cuida las cosas y valora el trabajo; 
es una persona limpia en pensamiento, 
palabra y obra 

Rover El Scout cifra su honor en ser digno de 
confianza; 
el Scout es leal; 
el Scout es útil y ayuda a los demás sin 
pensar en recompensa; 
el Scout es amigo de todos y hermano 
de cualquier otro scout sin distinción de 
credo, raza o condición social; 
el Scout es cortés y caballeroso; 
el Scout ve en la naturaleza la obra de 
Dios y protege a los animales y a las 
plantas; 
el Scout obedece sin réplica y no hace 
nada a medias; 
el Scout sonríe y canta en sus 
dificultades; 
el Scout es económico, trabajador y 
cuidadoso del bien ajeno; 
el Scout es limpio y sano, puro en 
pensamientos, palabras y acciones 

Dirigente El Scout cifra su honor en ser digno de 
confianza; 
el Scout es leal; 
el Scout es útil y ayuda a los demás sin 
pensar en recompensa; 
el Scout es amigo de todos y hermano 
de cualquier otro scout sin distinción de 
credo, raza o condición social; 
el Scout es cortés y caballeroso; 
el Scout ve en la naturaleza la obra de 
Dios y protege a los animales y a las 
plantas; 
el Scout obedece sin réplica y no hace 
nada a medias; 
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el Scout sonríe y canta en sus 
dificultades; 
el Scout es económico, trabajador y 
cuidadoso del bien ajeno; 
el Scout es limpio y sano, puro en 
pensamientos, palabras y acciones 

 
7. Símbolos de Rama 
 

Rama Color Bandera Libro Espacio 
de Unidad

Marco 
Simbólico 

Lobato Amarillo Fondo amarillo 
con Cabeza de 

Lobo 

Libro de 
Caza 

Cubil Pueblo libre de 
los lobos 

Scout Verde Fondo verde 
con Flor de Lis 

Peruana en 
color oro 

Libro de 
Oro 

Rincón de 
Patrulla 

Explorar 
nuevos 

territorios con 
un grupo de 

amigos 
Caminante  2 Azul Por definir Por definir Por definir Vivir la propia 

aventura 
Rover Rojo Fondo rojo con 

Escudo de San 
Jorge 

Libro de 
Platino 

Cueva 
Rover 

Reto y servicio

 
Otros símbolos: 
 

Rama Símbolo 
Lobato Totem 
Scout Banderín de Patrulla 
Rover Horqueta y estandarte 

  
8. Etapas de Progresión 
Etapas que reconocen el avance en el desarrollo y crecimiento del niño, niña, 
adolescente o joven evaluado a través del logro de sus objetivos educativos 
personales.  
 

Rama Etapas 
Lobato Pata Tierna 

Lobo Saltador 
Lobo Rastreador 

Lobo Cazador 
Scout Pista 

Senda 
Rumbo 

Travesía 
Caminante 2 Descubrimiento 

Encuentro 
Rover Escudero 

                                                 
2 Todas estas definiciones son de carácter transitorio hasta que se definan los parámetros de la Rama. 



Peregrino 
Rover Scout 

 
9. Saludo 
 
En la Manada: 
El saludo se hace con la mano derecha alzando los dedos índice y medio para 
formar una letra V que simula las orejas de un lobo en posición de alerta, 
mientras que los dedos meñique y anular son flectados sobre la palma de la 
mano y cubiertos por el dedo pulgar, al mismo tiempo se flecta ligeramente el 
brazo hacia atrás y se ubica la mano a la altura de la sien con la palma mirando 
hacia delante.   
 
Para las demás Ramas: 
Medio saludo 
El saludo o seña se hace con la mano derecha flectando el dedo pulgar sobre 
el meñique y alzando los otros tres, al mismo tiempo se flecta ligeramente el 
brazo hacia atrás y se ubica la mano a la altura del hombro con la palma 
mirando hacia delante.   
 
Saludo 
El saludo o seña se hace con la mano derecha flectando el dedo pulgar sobre 
el meñique y alzando los otros tres, al mismo tiempo se flecta ligeramente el 
brazo hacia atrás y se ubica la mano a la altura de la sien con la palma mirando 
hacia delante.   
 
10. Periodo introductorio 
Proceso de duración variable que se inicia al momento de ingreso del 
beneficiario y que termina con la entrega de la insignia de la etapa en que 
comenzará su progresión.  En este periodo el nuevo integrante participa como 
uno mas en las actividades de la unidad, conoce a sus compañeros, 
compañeras y dirigentes, se familiariza con nombres y símbolos y adopta sus 
objetivos personales. 
 
11. Investidura 
Ceremonia en la que se reconoce formalmente el ingreso de un niño, niña, 
adolescente o joven a la Unidad entregándole la pañoleta símbolo de su grupo 
y de pertenencia al Movimiento Scout. 
 
12. Insignia de Promesa 
Insignia que indica la realización de la Promesa y que se entrega en la 
ceremonia respectiva. 
 

Rama Insignia 
Lobato Cabeza de Lobo 
Scout Flor de Lis Peruana con gallardete 

Caminante  3 Por definir 
Rover Escudo de San Jorge con horqueta 
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13. Oración 
 

Rama Oración 
Lobato Dulce y buen Señor mío,  

enséñame a ser humilde y bondadoso,  
a imitar tu ejemplo,  

a amarte con todo mi corazón  
y a seguir el camino  

que me llevará junto a Ti 
Scout Señor,  

enséñanos a ser generosos,  
a servirte como lo mereces,  

a dar sin medida,  
a combatir sin miedo a que nos hieran,  

a trabajar sin descanso  
y a no buscar otra recompensa  

que saber que hacemos Tu voluntad. 
Caminante 4  Por definir 

Rover Dame Señor un corazón vigilante,  
que ningún pensamiento vano me aleje de Ti,  

un corazón noble que ningún afecto indigno lo rebaje,  
un corazón recto que ninguna maldad lo desvíe,  

un corazón fuerte que ninguna pasión lo esclavice,  
un corazón generoso para servir 

 
14. Patronos 
 

Rama Patrono Festividad 
Lobato San Francisco de Asís 4 de Octubre 
Scout San Jorge 23 de Abril 

Caminante 4 Santo Toribio de Mogrovejo 25 de Abril 
Rover San Pablo 29 de Junio 

  
15. Instancias de toma de decisiones 
En las diferentes Ramas del Movimiento Scout existen instancias formales para 
la toma de decisiones, las cuales tienen diferentes niveles de participación de 
acuerdo a la edad de los participantes. 
 

Rama Instancia 
Lobato Consejo de Roca 
Scout Consejo de Patrulla 

Consejo de Tropa 
Asamblea de Tropa 

Caminante 4 Comité de Comunidad  
Congreso de Comunidad 

Rover Junta de Clan  
Asamblea de Clan 
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18. Promesa 
Elemento fundamental del método que consiste en un compromiso del niño, 
adolescente, joven o adulto, libre y voluntario, ante sí mismo y los demás. 
 

Rama Promesa 
Lobato Prometo ser siempre mejor, amar a Dios 

y a mi país y cumplir la Ley de la 
Manada 

Scout Prometo hacer cuanto de mi dependa 
para amar a Dios, servir a mi país, 
trabajar por la paz y vivir la Ley Scout 

Caminante 5 Prometo hacer cuanto de mi dependa 
para amar a Dios, servir a mi país, 
trabajar por la paz y vivir la Ley Scout 

Rover Por todo lo bueno que quiero y aspiro, 
prometo ser fiel a mi compromiso para 
con Dios, la Ley Scout y la humanidad 

Dirigente Por mi honor prometo hacer cuanto de 
mi dependa para cumplir mis deberes 
para con Dios y la Patria, ayudar al 
prójimo en toda circunstancia y cumplir 
fielmente la Ley Scout 

 
 
SISTEMA DE FORMACION 
 
1. Asesor Personal de Formación 
Dirigente scout que acompaña y apoya a otro durante un periodo de su proceso 
de formación.  Está calificado por la Asociación para ejercer esta función. 
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